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EDITORIAL.

LILEGO LA “382”

Comenzo el afio Scout,
pero este no va a ser como
cualquier otro; ahora tenes
tu revista, asi que vos, que
al 1gual que nosotros sentis
algo por el grupo, no dejes
escapar a la 382,

Esta revista organizada
por el Clan, es totalmente
sin fines de lucro, es
decir, que los ingresos de
publicidad estan destinados
unicamente a cubrir los
gastos de impresion o a
mejorar |a calidad de esta.

El verdadero objetivo de
esta revista es que sea del
Grupo, por lo tanto, nos
gustaria hacerla totalmente

participativa, entonces si
tenés ganas de trabajar con
nosotros, de convertirte en
columnista, de hacernos
llegar algiin chisme,
acercarnos informacion
sobre algin tema o
simplemente s1 se te ocurre
alguna idea que te parece
piola y querés compartirla
con todo el grupo, veni al
Kraal y comentalo con
nosotros. Esperamos la
colaboracion de todos los
chicos sin importar a que
rama o seccion
pertenezcan, incluyendo a
padres vy dirigentes.
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FPRIMEROS AUXILIOS

EL BOTIQUIN.

Es importante que en nuestro hogar, escuela o campamento haya un botiquin
de pnimeros auxilios con los elementos indispensables para poder prestar la
ayuda necesana en los casos de accidentes inesperados,

ORGANIZANDO NUESTRO BOTIQUIN:

El botigquin puede estar formado por una caja grande de madera, plistico o
carton, conunatapa.

Debe estar limpio v desinfectado.

Se evitard cerrarlo con llave porque muchas veces ante un accidente
podemos perder mucho tiempo buscandola,

El botiquin debe estar ubicado fuera del alcance de los nifios pequefios, del
polvo v de los insectos. Lejos de las estufas.

s

QUEREUNIRENEL BﬂTlQUiH:
Los elementos que no deben faltar en un botiquin son los siguientes:

Analgésico (aspirinas u otro similar)
Bicarbonato de sodio.

Bolsa de goma para agua caliente.
Algodon.

Unavendaelastica,

Vendas de anchos diferentes.

Una linterna

Una t5jera y un termdmetro.
Pomadas antihistaminico,

Jeninga {descartable) de 3,5 e«
con la aguja estenhizada. R
Pomadas o polvos antiséplicos.
Recipiente lavaojos.

(asas estenlizadas.

Crema o pomada para quemaduras,

Rollo de tela adhesiva vy una caja de curitas,

Desinfectantes (agua oxigenada de 12 vol. |, tintura deodo, alcohof).
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RIA CLAN JUAN C IN.

Debido al espacio que nos ofrece esta seccidn, contaremos en breve
la histona o vida de ¢éste, nuestro CLANM.

Todo comenzo alla por el afio 1,993 cuando un grupo reducido de
Rovers (seis) los cuales re-abrieron nuestro Clan después de dos afios
de estar sin actividad, vieron la necesidad de ponerle un nuevo nombre,
y después de vanos meses de busqueda surgid este fabuloso nombre:
“Juan Chalimin"; quien era un indio Diaguita que lucho contra los
Espaiioles alla por los afios 1.630-1.660 aproximadamente, con el
objetivo de defender a su Tribu de la esclavitud Espafiola, fue un
sinodal de la Patria que prefirid hacerlo en silencio, lo apodaban “El
Tigre de los Andes”.

Luego de esto, todo fue surgiende a su debido tiempo, el Clan fue
tomando forma, se fue agrandando ¢l nimero de integrantes, fuimos
teniendo va varios investidos dentro de la Rama, distintos tipos de
Servicios en hogares, escuelas y demas lugares donde pudimos dar una
mano y mejorar la calidad de vida de nuestro projimo,

Ya en este nuevo afio contamos con nuevos Investidos, nuevos
Mowvicios y un Rover Compaiiero, tenemos tres dingentes un poco
rompe pero bue... dirigentes al fin, y una rama mis armada y unida
que ¢n anos anterones.

Agradecemos a Dhos ¢l ponemos en este camino que ¢l Clan tanto
necesitaba v desde va saludamos muy atentamente a todos nuestros
hermanos menores v demds dirigentes, gracias por conocemos,

Siempre Listos para Servir,
Clan Rover “Juan Chalimin™,




RAMAS

MISTICA Y SIGNOS

El Kraal' Es el lugar d2 los Rovers. Signmifica “lugar de reunson de los mas vigjos™ v
es un ambito confortable, construido y mantenido por los Rovers.

La Insignia Rover: En principio es una Cruz. La Cruz que el Gran Jefe santifico al
redimirmos en ella, también es la Cruz del Sur.

Tiene cuatro extromos o puntas de flecha, que marca los cuatro rumbos o los cuatro
puntos cardinales hacia los cuales marcha el Rover constantemente.

Es de color blanco de la rectitud de mtenciones y de la pureza, y en su mtenor lodo
esta marcado con color rojo (color de la rama) que simboliza la sangre wital y
generosa del Rover,

Sus simbolos interiores son el bastén y las letras RS (Rover Scout).

El Lema Rover: El lema Rover “Servir”, es la disposicion de animo, ¢l intimo
convencimints del musmeo Gran Jefe cuando nos dice “He venido a servir™,

Servir implica estar preparado para ayudar a los demas, para brindar lo mejor de
nosotros mismos a Dios “Para que El reine” y a la Patna que nos vio nacar,

Sorvir &5 Mejorar, estar Listo v Sabar,

Los Patronos : San Pablo v Santa Teresa de Jesus.
El uniforme: Debe usarse “Con responsabilidad y orgullo™

La Bandera: Uno de los simbolos propios de nuestro Clan que mas nos representa
es “La Bandera”, la cual nos dio un poquito mas de identidad y nos robo bastante
Lempo decidimos como hacerla.

“La bandera del Clan™ tieme dos caras; wna (la del Clan) tiene como fondo la
bandera Argentina, en letras rojas dice “Clan Rover Juan Chalimin™ y en ¢l centro
estd la imagen de un Indio con expresion de dolor, similar a la que tenemos en el
parche de Clan (en ¢l brazo wzquierdo) de nuestro uniforme; vy detras de éste, se
asoma un baston Rover. La otra cara (la del grupo) tiene como fondo los colores
rojo (color de Clan) v verde (que junto con el blanco de las letras, que dicen “Grupo
Scout N* 382 - Nuestra Sefiora de los Remedios™ forma los colores del Grupo), y en
el centro s¢ encuentra el escudo del grupo “Justicia y Paz” (la cruz y la paloma).

Cen estos simbolos vimos que cumpliamos con todos nuestros gustos, necesidades v
objetivo: patrictismo, sentido de pertenencia al Grupo v al Clan v, por sobre todo,
nuestro espirttu Rover.
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PARQUES NACIONALES

;OUE SON LOS PARQUES NACIONALES?

Los Parques Nacionales son reservas de gran belleza, instituidos por
el doble proposito de proteger la Naturaleza y educar al pueblo.

Los Monumentos Naturales son las remones, objetos, especies vivas
de animales o plantas de interés estético o valor historico o cientifico,
que merecen proteccion absoluta, siendo por lo tanto inviolables. En
estas dreas de las unicas actividades permitidas son las wisitas
explicadas, las inspecciones oficiales v las investigaciones cientificas
expresamente autorizadas.

En ellas tienen cabida obras, servicios,
comercio, etc.; dprovechamiento recreativo y
toda la actividad compatible con los preceptos
de preservacidon enunciados.

Por su basica responsabilidad en la
administracion y manejo dentro de sus dreas de
recursos de agua, pesca, minerales,tierra,vida
silvestre y actividades recreativas, el sistema
universal de Parques Nacionales constituye el
principal agente de conservacion ccologica de
una Nacidn,

Por ello encontramos ante el ineludible deber
de proteger ese legado que es unico, que no tiene
precio v que es nuestro para el goce y solaz de
las generaciones presentes v futuras.

De ahi el trascendental significado del lema del
Servicio Nacional de Parques Nacionales: “La
conservacion, mantenimiento ¥ acrecentamiento
de los Parques Nacionales es un operativo de
seguridad Nacional”.

Asimismo, mantiene absoluta vigencia el lema
de la celebracién del centenario de la creacion
del primer Parque Nacional del Mundo, que b
proclama: “Los Parques Nacionales: Patrimonio
para un mundo mejor”.

i



PARQUES NACIONALES

PARQUE NACIONAL
LOS ARRAYANES.

Se crea por ley 19.292 del 11 de octubre de 1971, asignindosecle
aproximadamente 1100 Has. de superficic en la peninsula Quetrihué,
provincia del Neuquén, al borde del Lago Nahuel Huapi. El bosque espeso
que forma ¢l arrayanal del parque integraba el sector del Parque Nacional
Mahuel Huapi desde el 9 de octubre de 1934

A la belleza panordmica se une ¢l atractivo de los arrayanes, arboles de
corteza fresca, color canela, que alcanzan de 12 a 15 metros de allura
Algunos ejemplares tiepen mas de 300 afios de existencia v a fines del verano
parecen nevados, pues de cubren de innumerables florecillas blancas como
azahares, Frecuentemente trozos de su cortera lisa se desprenden, dejando
manchas claras v rojizas. El arayan es arbol de lento desarrollo y se presenta
aisladamente o en grupos. La peninsula Quetnbué y parte de la Isla Victonia
han sido declaradas “Zonas intangibles”, pues sus arrayanales son los dos
unicos grupos puros de la region v fuera de ellos y los de Chile no hay otros
iguales en el mundo,

PARQUE NACIONAL
PTO. FRANCISCO P. MORENO.

Su nombre constituye un homenaje al precursor de los Parque Macionales
Argentinos. Ubicado en el noroeste de la provincia de Sta. Cruz, abarca
84.500 Has. a las que se le agregan las 30.500 Has. de la Reserva Nacional
Por ley 13.895 del 11 de mayo de 1937, se protege alli también los restos
fosiles y cuanto documenta la civilizacion Indigena Pimitiva.

Altas cumbres, rios torrentosos, bosques escalonados y un sistema de 8
lagos. Fosiles: amonites, troncos e arboles, animales vericbrados de
considerable desarrollo. Rastros de la cultura Indigena: piedras talladas,
herramientas rudimentarias, dtiles v armas. Cuevas con pictografias de
guanacos ¢ impresiones de las manos del hombre primitive,
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GRAN JUEGO

ON L -
A QUE EN ESTA TE PRENDES!!!

“LA 382" se viene con tutli, v entre tanto tutti fruth no podia
faltar la ceresita.

Se largo el plato fuerte del afio!!!

Que plaza de papel mi clanngrilla!

Lo nuestro es una superproduccion.

EL GRAN JUEGO de “LA 382" va a ser tu peor pesadilla.

A partir de este nimero tenes la posibilidad de participar en
nuestro concurso anual.

LLa cosa es asi: en cada numero de “LA 382" aparecerd una
seccion llamada “EL GRAN JUEGO"”, en esta misma te
ensefiaremos una clave que vos tendras que utilizar para resolver
una frase. En cada ejemplar jugards con una clave distinta, En el
séptimo nimero de esta revista encontraras ¢l gran final de este
CONCUrse.

ATENCION!!! El primer integrante de cada seccion (manada;
tropa‘comunidad scout; randers) que se presente con los siete
cjemplares de esta revista con todas las claves resueltas, sera el
ganador de importantes premios.

AL FINAL ... TE PRENDES, NO?

Entonces anda empezando por la primer clave,

(chupate esta mandarina)

CLAVYE MUSICAL.

En la pagina siguiente tenes la clave para el sistema musical. En ella,
podes ver las notas correspondientes a cada una de las letras del
alfabeto y a los nimeros del 1 al 9.

Usa la “o" para el cero.
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Ahora, lo que te acabamos de ensediar llevalo a la practica; trata de

descifrar este mensaje. .
ATENCION!!! El punto indica el final de una palabra.
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PATRONOS

"SAN GE".
(Extraide del libro del martirio cristiane)

San Jorge, Fizarro militar, modelos de soldados, espejo de caballeros,
defensor de |a justicia, prototipo del valor, caballero del ideal religioso,
cristiano de convicoiones hondas, héroe de Cristo, 85 un santo de los mas
queridos del puebio fiel, que le profesa una devocidn tierna y filial,

La pintura ha inmortalizado la imagen de nuestro santo, representindolo
sobre un brioso corcel arremetiendo con suU lanza a un espantoso dragon,
gue amenazaba a devorar a una nermesa doncella,

San Jorge acudié a la defensa de la religion verdadera contra el dragdn
infernal enemigo de las almas, al aue vencid con su heroico martirio,

San Jorge es el esforzado guerrerp aue lucha valiente cortra la iniquidad y
defiende sus creencias frente a la brutal tirania de una autoridad indigna y
rebelde a la divinidad .

La iglesia le invoca como a uno de sus protectorss en los combates por la
verdad y |a justicia;

los héroes de Cristo y los pusblos descansan tranguilo baje su preteceion y
SMparo.

RELATOS APOCRIFOS ACERCA DE SAN JORGE.

Poco después da la muerte del martir y sobre todo en tiempo de las
cruzadas, aparecleron biografias, infundadas levendas y no pocos relatos
y suplicios que desfocaron su  fisonomia histdrica, v la relacion de los
tormentos que sufrid.(escrta en griego y muy divulgada en aguellos dias,
de |a vida y martirio de San Jorge).

Fara desenmarafiar lo verdadero de lo faleo y presentar una labor que
inspire confianza, el historiador tiene que examinar con rigor los relatos gus
a San Jorgs se refieren.

=12k - CONTINGA PROX. PAG



FATRONOS

( Bentimibcica)

TEIBUNO MILITAR -5AN JORGE Y EL uwaju.

Jorge debid nacer hacia el afls 280 en |a ciudad de Lida en Siris, seain
unos, o &n Mitelens de Capadocia, segln ortos.

Cridndoles sus padres er la religién cristiana, pues ellos la profesaban ya al
emigrar de palgstina y le dieron una educacidn en tods conforme con su
posicion social y fortuna que debié ser considerable, Liegado a edad
competante, Jorge abrazo la carrera de las armas. Se alisto en el gjercito
romang, poce después par su conducta y cumplimients fue promovide a
grado de tribuno de la guardia imperial de Diosleciano.

Lin manuscrito del siglo Xill y la leyenda de oro del beatp Sartiago de
Vordgine atribuyen al joven oficial una hazafa prodigiosa y caballzresca,
que es come sigue: Al ir Jorgs al incorporarse a su legidn; en un pantano de

la cercania tenia su guarida un enorme dragén gue hasta entonces nadie
habia podide matar.,

Fara que no devastara la civdad llevabanle cads dia dos ovejas y como
comenzaron a escasear estos pobres animales, &l rey de esa ciudad mando
que en vez de dos le echasen una oveja y una doncella, aquella a auien caia
en suarte.

Acontecid un dia gue cayo la hija del propio rey, encaminabase llorando
nacia la cueva del monstrus, cuando inopinadamente se presento un
apussto caballere armado de espada vy lanza. sabedor de la suerte que
sorria la infeliz princesa, hace |a sefial de la cruz y arremeate valeroso ante
el monstrug enfurecido, amarra al dragdn y lo conduce a la ciudad.

Una vez alll, sxplica al rey y a su pusblo poraue ha logrado abatir al monstrug,
“es, dice, poraue ha implorade el awdlio del dnico Dios verdadero”.

CONTINUARA...

=15




ENTREVISTA

ENTREVISTA A MARCELO AGUIRRE (EL FLACO)

Uno de nuestros ebjetivos para esta revista era recobrar la historia del
Grupo 332, por eso vimos que la persona mas adecuada era El Flaco
Marcelo, quien pricticamente la vivié por completo.

Aprovechamos este espacio para agradecerle al Flaco ¢l haberse copado
con la idea asi como todo el material que nos facilité y los gratos recuerdos
que nos trajo a la memoria.

Por otra parte no queremos dejar de destacar su Espiritu de Servicio que
sigue latente hoy en dia.

L Cdmo es tu vida desde que dejaste el grupo?

- Actualmenie estoy trabajando, cosa que me lleva bastante tiempo, y estoy con
mi familia tratando de disfrutar el crecimiento de las nenas: Alejandra de 10
aftos y medio, Andrea de 7 afios y medio y Lucia de 2 y medio

;Como legaste a Remedios?

- Cuando entre al grupo era un grupo mas ¢ menos grande, éramos todos pibes
que estabamos en distintos grupos juveniles, nos metimos en el grupo pionero,
practicamente nos metimos por el cura Roberto Musante, que era el que estaba
¢On nosotros en ese momento, con toda la gente, era ¢l tipo gue movia a toda
la gente de la parroguia y aparte era un grupe de amigos que habiamos sido
compaiieros de la pnmana, nos volvimos a juntar cuando ecstabamos en
segundo o tercer afio de la secundana

cEntre que afos estuviste en el grupo?

- Yo estuve muchos afios en el grupo, arranque en el 75, tenia 17 afios y me fn
de 30 largos, o sea que wivi demasiadas historias, demasiadas cosas
importantes. Y todas las cosas que ful viviendo en lo personal, en la gente, los
muchachos, la familia, grandes momentos de broncas, tensiones, momentos
barbaros, grandes depresiones, alegrias, peleas, de lo que pasa en la vida de
todos. En el grupo me tocd personalmente que al poco tiempo de estar adentro
se fue el jefz de grupe y me nombraron jefe de grupo asi que me toco serlo
bastantes afios v de bastante chico.

18-




ENTREVISTA

Y la otra cosa piola es que éramos un monton de grupos en formacidn v
estabamos tedos en la misma, todos los dingentes o la gran mayoria éramos
tipos de la misma edad y con muy buena onda, muchas ganas de laburar. Te
juntabas conun grupo o una rama y haciamos actividades en conjunto.

Habia una promesa en un grupo y era una de las pnmeras y entonces iba toda la
patota a la joda de la promesa. Habia bastante actividad de distnito y region.
Se laburaba todo el afio preparando actividades para un regional o distrital, para
un servicio de la region de tal cosa o tal otra. Muchos grupos de esa época
tienen  los ndmeros corridos, nos ahliamos eén una misma €poca.

JComo surgih el nombre del grupo?

- En reahdad surzd en el consgjo de grupo, no tiene duefio el nombre,
elegimos es2, nos gustd ese v surgio el emblema del grupo; nos parecio que
era bueno, eso fue en el 7576 que en ese momento no habia en el pais mucha
justicia ni mucha paz, €50 supongo que ticne que ver un poco también.
Después de ponernos a charlar, a discutir el tema, nos surgio un lema, como
todo lema que s¢a el objetivo, los ideales del grupo, lo que tenia que ser entre
los que estabamos adentro v lo que tenia que ser también para los de afuera y
bueno, surgio ¢l lema v ¢l simbolo ahi de un tirdon. Incluso en esa época lo
llevibamos en el uniforme, cuando todavia no éramos scouts habiamos hecho
un parche redondo.

.Y el color del pafiuelo?

- El pafivelo de grupo durante los pioneros era verde y el pafiuelo de los
dirigentes, para diferenciarlos, ¢ra verde con la cinta blanca

Cuando fuimos al primer regional entramos y se empezaron a matar de risa
todos los demas grupos, era un grupo de lobatos que eran todos maestros
scout y los dirigentes no. Y mas en esa época que realmente habia tantos
grupos nuevos en USCA, encontrar un pafiuelo verde era la excepcion,
éramos todos maestros scout, aparte no habia cursos, tantos cursos como
hubo después. La anécdota es esa, se mataron de risa y después nos
explicaron como era la cosa.

Conclusion: Se terminé diciendo a los pibes que le pegaran la ¢inta blanca v a
partir de eso estdbamos todos con el pafiuelo verde con la cinta blanca.
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ENTREVISTA

Bueno, después hubo otro pafiuelo de grupo, no del grupo scout pero si el de
las chicas, que c¢ra ¢l mismo pafivelo que le agregaron una cinta mas fina
amarilla para adentro cuando eran guias.

;Como esiaban formadas las ramas y como se fueron formando las que
faltaban?

- En 1975, después de estar laburando hacia dos aftos, el grupo ya era mixto,
teniamos lobatos y scouts, ¥ ya habia chicas lobatas y scouts.

Fue creciendo, yo lo conoci como grupo grande. En ese momento, por ejemplo,
habia 4 patrullas scouts. Eramos un montén de dirigentes asi que éramos un
dingente por cada patrulla, a partir de al, a medida que iban creciendo los
pibes se fueron abriendo las ramas (raiders y luego rover).

. Como y quiénes eran tus ex dirigidos (actualmente dirigentes)?

= En el dltimo clan que estuve yo, estaban Gabriel, Leo, Chiche, Diego, Nacho,
Cristian, Claudio, v fue el afio en que se incorporaron las chicas; esiaban Laura,
Andrea, Analia, la hermana de Leo, fue todo un cambio generacional.

Diego: Al principio no hablaba en las reuniones, era muy callado.

Claudio: Era extremadamente prolijo y delicado (sigue igual); iba en contra de
todo ¢l clan

Cnstian: Era el guapo del clan, se queria llevar a todos por delante.

Gabnel: Cuando entro al clan no se llevaba bien con Leo y con Cnstian.  En un
campamento, porque Gabriel tardaba en preparar la comida (pizza); Leo se
quejaba. Terminaron peledandose con palas. Después de un tiempo aprendieron
a Convivir,

Leo: Se encargaba de los asados de Ruta, pero cuando la guita no alcanzaba
empezo a hacer unos muy buenos pucheros (con todo adentro).

Chiche: Por ser el mas ¢chico, lo tenian como mascota del clan.

En el proximo nimero el flaco nos
sigue contande la histona del Grupo. ..
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NATURALEZA

EL TIGRE.

Es un animal de incomparable belleza en sus formas y colores, Su capacidad
de destruccion, conternda en 3.5 m. de longitud v 1 m. de altura, hace
retroceder al mas osado. La facinacion ante su imagen y el terror que
produce, hacen que en la India no se atrevan a pronunciar su nombre en voz
alta, y aludan a él en susurros, llaméndolo Maestro. Caza de noche v de dia
Su salto para caer sobre la vicima, alcanza los 6 m. de longitud.

Cuando se atreve con el bufalo o con el elfante ¢s muy dura la batalla, que
termina con su fuga o con su muerte

Su pelaje es royizo amarillento, con franjas negras. Vive solitario, salvo en
época de reproduccion. Suele vivir en lugares de mucha vegetacion, cerca de
los ries, en los que se sumerge v nada con facilidad.

Gime cuando esta disgustado o enfadado; también lo hace para avisar a los
animales quese estd acercando.

También ruge penetrantemente para llamar a otro tigre; tose para ahuyentar
a los animales cuando devora una presa, y ermite un somdo silbante cuando
sopla sobre |a res muerta para desalojar de ella a los insectos aguijoneantes.
El tigre ruge tanto para expresar su buen humor como su furor; los dos
sonidos son faciles de distinguir: uno es temerario y el otro es meradamente

malhumorade.,

Existe una especie inica de este felino, pero los diferentes ambientes que
habita han determinado vanedades de diferentes tamariios y coloracion

Se le encuentra sobre todo en la selva Indomalaya (India e Indochina). Se
cree que proviene de la region oriental de Siberia,

El Tigre pertenece a la familia de los Félidos o Felinos, en la que también se
encuentran: el gueparro, el jaguar, ¢l ledn, el hnce v los gatos.

TOTEM: “EL TIGRE”

Dentro de la vida Scout existen distintos simbelos y ceremonias que forman
y nutren los ideales del Movimiento Scout. Este marco mistieo tan propio de
nuestra actividad, tiene como un ingrediente mas a la Totemnizacion.

La utilizacion del Totem es adoptada por el movimiento Scout; de distintas
tribus, quienes le asignaban a algunos de sus miembros ¢l nombre de un
animal, acompafiado de alguna virtud o caracteristica que la personatuviese,
por gjemplo, Caballo Veloz, Toro Yaliente, Mono Alegre, etc.
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NATURALEZA

Como va muchos sabran que mismo B.P. fue Totemnizado por los Zulies
con el nombre de IMPESA (el lobo que nunca descansa),

Esto hace del Totem un segundo bautismo én nuestras vidas, pero en este
caso en funcidon de lo que demostramos ser.

Es bueno aclarar que la Totemnizacion (una de las ceremonias mas emotivas
del Scoutismo) se divide en dos parles, en la primera agquel que pide ser
Totemnizado elige el animal con el cual se siente identificado o atraido v
luego el Consejo de Totem (todos los que ya fueron Totemnizados) agregan
a este la virtud que mas resalta en la persona.

En este caso me 1oca presentar mi 16lem y contar a que se debio la eleccion
del animal.

Siendo scout ful guia de la patrulla Tigres, una de las 8 patrullas que en ese
momento [ormaban las 2 Tropas Scout (la Tropa “San Juan Bosco” y la
Tropa “Santa Maria™"). En ese tiempo leia todo lo que tenia qué ver con el
Tigre y muchas de las caracteristicas del animal me parecieron interesantes
Algunas de las caracteristicas, que también comenté ¢n su momento al
Consejo de Totem fueron, por ejemplo, ¢l hecho de ser un animal que no
necesita cazar en manada, sing que puede conseguir su “alimeénto™ por si
solo.

El tigre, al igual que otros muchos animales presenta una apariencia de
ferocidad y respeto, pero también puede ser amaestrado, lo que no lo hace
tan distante o temido.

Suele ser un gran cazador, no come carrofia ni pequefias piezas, por lo
contrario elige los mas grandes desafios.

Dicen que no es facil encontrarlo en su propio temitono, suele ser poco visto
(quizas sea temado)

Dentro del reno animal es uno de los mas perseguidos por su piel v
considerado un buen trofeo de caza, por lo que hoy esta en peligro de
extineion,

Estas son algunas de las razones por las cuales elegi al Tigre, por la virtud
queé me han designado solo puedo decir que ¢35 un reconociménto y una
responsabibidad que aon hoy llevo con el mismo enfusiasmo que en ¢l dia de
mi totemnizacion,

TIGRE EMPRENDEIM/R
(AHELA)
P.D.: Espero haber aclarado que el Tigre no lo elegi solamente por lo rayado.
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JUEGOS

SOPA DE LETRAS.

Encontra en la sopa de letras los nombres de caza que aparecen en la lista,
Buscalos en forma horizontal, vertical o diagonal, én ambos sentidos

7

« Rikki Tikki Tavi [RIn[v[i]als|olcl&lklL]GlolH
. . FlilelclulvlalxInlzl i {ale|u
Hathi Gri GHHLFI.EH.EAEIAFHE!
* Hermano Gnis el TIcikinl el [almlelvlrl Z] A
+ (rarra Blanca mlal T el el vl alalal =<l ol
» Mang nlHlJl el Tiolslnlclola] v]a]
ke BEMARANENEENER
sl HHGUUEGKHLHAHI‘
* Onawai HNEERENEENDNOE
+ Dahinda ul¥[alsl i [s|Tin] s [slclolo]
o Tkki nlwiwlslelxlolr] pl ol 7] Al 7] Al
o] x] alolsjolelalu]l ¥islal 1] A}
* Ko li]ilelslalijolelalsir]v]E]
4y alBlwl 1|l slofklalafolalul
CHISTE.
ADIVINANZA. La maestra le dice a los chicos:
Es chiquito como un ratén, - Quiero que digan palabras con
y cuida como un ledn. la particula “HIPER”.
{Qué es? A ver, Juan...
e - Hipertension.
- Muy bien, A ver, Tomasito.
; ?
...con mas cabeza’ b olog pbeti
000 [ i
...mas peleadora? - Farmacia.
Cob et il - (Cémo farmacia?
A ; s - Si farmacia y perfumeria.




JUEGOS
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SCOUTGRAMA.

1- PATRULLA DE LA TROPA SCOUT QUE SE IDENTIFICA CON LOS

COLORES AMARILLO Y NEGRO.

2- CAPELLAN DEL GRUPO (CURA FIESTEROQ).

3- PATRONO DE LA MANADA (AUTOR DE LA “ORACION DE PAZ").
4- PATRONA DE LA COMUNIDAD SCOUT

5- TRABAJO QUE REALIZAN LAS ROVERS.

6- NOMBRE DE LA TROPA RAIDER.

7- PARROQUIANSTRA SRA DELOS...

8- NOMBRE DEL LOBO JEFE DELA

MANADA,

9- NOMBRE DE LA TROPA SCOUT (TOTEM DE BP).

10-NOMBRE DEL CLAN ROVER.

1 1-NOMBRE DE LA COMUNIDAD RAIDER.

- mencionar eddigoe 1095

a4 3 [ %" ] &
TAI - CHI - CHUAN || RePARTIDOR DE GOLOSINAS
T ARTICULOS PARA EL KIOSCO.
EL arte de la Distribuidor exclusivo
i ’ . de perfumeria, analgésicos
M?h' R _ v novedades de temporada.
= w
Dejar mensaje 635-1822/1811 ALB.‘: RI 0 GAYQ:.
Comumnicarse al- 682-6051.

L]
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SUPERVIVENCIA

LA ORIENTACION

Un ecout jamas debe perderse cuando va de caming. Buen observador, debe
recordar muy bien los lugares por donde ha pasado. For 250 e fija en el caming:
monumentos, ete. y por ¢l acaso ticne que volver por ¢l mismo sitlo.

LA BROJULA:

instrumente indispensable para orientarse y establecer puntos de referencias, la
brijula 25 usa aguia imantada, en posicidn horizontal, spoyads en 6u centro sobre
un pivote para que girs libremente ¥ eflala o direcsidn norte-sur, ya que con una
de las puntas pintadas de color, seflaly siempre el norte magnética y cuya
desviacion varia geqin ¢l lugar de la tierra en que nos encontremos.

CUALIDADES GQUE DEBE TENER UNA BRUJULA:

» Glus indique el Norte (por supuesto)

* Gluc sea sensible, pero no en exceso (nada de dar vueitas como una loca)

» Que tenga un cuadrante bien visible (puntos cardinales y graduacisn), con las
marcas fosforescentes.

¢ De entre todoe los medelos de brijula, ¢l que te resultard mas Gt serd ol de
la “brijua de plagueta” Te permitird hacer anctaciones para determinar Ty
ruta, tomar mediciones sobre ¢l mapa, ete.

* Mo deles jamas Tu brijula al lado de otrae brijulas ¢ cerca de un tendldo de
cables ecléctricos. Por culpa de sve “campos maanéticos™ tu instrumento
podria perder...el Norte,

CON TU RELO.:

Otro método de encontrar  norte #6 o travée del “relof”.

Pon tu relo) de pulsera en un lugsr plano (debe estar ajustade a la hora solar),
con la aguja pequedia dirigida hacia &l sol. Coloca una rama encima del centro del
reloj y haz coincidir la sombra de la rama con la prolongacién de la aguja peauefia,
eota hard un dngulo con la recta que une &l cantro y la cHra 12, La direceidn del
sur te vendrd dada por la bisectriz de este dngulo.

Y a la neche nos podramcs gular a través de la cruz del sur u otras

congtelacionss, _26- Continnard




CAMBALACHE

ATENCION:

¢Te gustaria pablicar en
esta revista?

Lo anico que tenés que

hacer es acercarte
al KRAAL (lugar de los
Rovers). @

P QUEM

W Sy

o O
SUGERENCIAS s

DUDAS CHISTES

27 -

U R Hef




COCINA

FIDEOS CON TUC O (4 personas).
Ingredientes:

Fideos: Estofado: e 200 gr. sakchichas.
| vaso de vino blanco seco
700 er. de harins. * | kg de carnaza. .

: 4 huiu-n. < * 50 gr. de manteca. o | cda, de hongos secos.
¢ %al finn + | cebolla - Pﬁﬂji' v laurel,

; + 4 dicnics de aj0. * ] taza de acente.
s * & lomasles, s 2 cocharadas de cabdo.

¢ | oda de comscrva de tomates. *  Sal. pumenia

Prepa
Fideos:

Poner en la mesa la harina, hacer un hueco en ¢l centro, poner los huevos
enteros, una pizca de sal fina y un poco de agua fria Unir formando una
masa que no sea muy blanda ni muy consistente; estirarla con la ayuda de un
palote dejindola lo mas fina que pueda y ponerla en una mesa dejandola
AITEAT,

Después de un momento se la espolvorea con hanna, se la arrolla, se cortan
los tallarines (finos o gruesos, segin el gusto de cada uno) y se sacuden para
que queden bien abiertos.

3e cocinan en agua hirviendo con un poco de sal gruesa, se pasan por un
colador y se condimentan con salsa de estofado, espolvoreandolos con
abundante queso rallado,

Si agrada se suprime el agua y se agrega mayor cantidad de huevos para
hacer la masa. Conviene dejar descansar ésta antes de estirar

Estofado:

Dorar en el aceite la carnaza cortada en cubos, una vez que esta bien dorada,
se le agrega la manteca, la cebolla picada, el ajo, se deja dorar un poco vy se
le afiaden los tomates pelados v cortados, la conserva de tomates y las
salchichas cortadas en pequefios trozos, el vino, los hongos remojados de
antemano y el caldo. Condimentar con sal y pimienta, tapar la cace-

rola y dejar hervir despacio hasta que la carne esté cocinada y la
salsa espesa.

La carne se dora en muy poquito aceite v luego se le agrega lo

restante
Si la petrona lo dice
Palabra Santa..

LR




COCINA

“FIDEOS_CON TUQUITO”

(2 lo Deiia Ramona).

INGREDIENTES:

-500 gr. fideos spaghett “Matarazzo”

-1 tetra break de puré de tomate, (v también de vino pa’bajar los fideos).

-Sal, aceite, orégano y laurel (ojo, al que le toca el laurel lava los platos, ok..)
-Recomendacion: -azicar o naran)a para cortar la acidez del tomate

-cebolla, preguntd si le gusta a los demas, antes de comerte un bollo.

PREPARACION :

El primer paso es tener un buen fuego, cuando consigas esta gran hazafia,
hecha agua en una olla medianamente grande, y ponelaa calentar.

Luego de unos 10 6 15 manutos, volca un chornto de aceite para que no se te
peguen los fideos, v cuando el agua empieza a hervir, ponele los
“Matarazzo (sin ¢l envoltorio, obvio).

Revolvelos un rato y después de 5 6 10 minutos probalos, 51 para vos estan,
listo, sacalos ripidamente, dado que 51 los dejas un toque mas, en vez de
fideos vas a inventar una nueva especie en salchichas de pasta (Raiders-
Tandil 92/93- Cerro Alvion),

1T
Volea el puré de tomates en una olla chica, con el aceite, el orégano, la sal, el
laurel y s1 preguntaste, la cebolla bien picada,
Después de 5 6 10 minutos cuando el tuquito también empieza a hervir, anda
revolviéndolo, y probalo, obviamente con un pedacito de pan
Los ingredientes son a gusto
S1va esta, mezelalo con los fideos, y histo.
La preparacion de los fideos v el tugquito se cocinan a la vez, “ta claro.

BUEN APETITO!!!
EL CHEF:

Gete cor b

S,




REFLEXION

3efior,
hazma un instrumento de tu paz:
alli donde haya odioc gue yo ponga el amor;
alll deonde haya cfensa
que yo ponga el perddén;
alli donde hava discordia
que yo ponga la unién;
alli donde haya error
que yo ponga la verdad:
alli donde haya duda
que yo ponga la £é:;
alli donde haya desesperacién
gque yo ponga la esperanza;
alli donde haya tinieblas
que yo ponga la luz;
alli donde hava tristeza gque yo ponga alegria.
Senor,
haz que yo busque:
consoclar y no ser consoclado,
| comprander y no ser compreandido,
amar y no ser amado.
Porque:
dande es como se recibe,
olvidandose de si
a8 como unc se encuantra,
perdonando
a8 como se racibe el perdén,
Yy murliando
@8 como se resucita la Vida.

Sun Francisco de Asis.
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